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Digital Storymaking con…



Che cos'è Storybird
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The Storybird è una piattaforma di storytelling
collaborativo online che fornisce una rappresentazione
visiva a una comunità di narratori che vogliono
trasformare la loro scrittura creativa in storie
coinvolgenti, belle, stimolanti e creative in pochi
istanti. Chiunque può creare queste storie spettacolari
e artisticamente ispirate attraverso le illustrazioni di
artisti. Poi può pubblicarle e condividere le sue storie
sui social network.



Storybird in breve (I)
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1.Visita ilsito Story bird. Effettua il login se si dispone 
già di un account, oppure fare clic sul link "Iscriviti 
gratis" per iniziare. Per ottenere risultati ottimali, 
utilizza la versione più recente del browser web.

https://storybird.com/
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Storybird in breve (II)

2. In caso di registrazione, fare clic sull'opzione 
che meglio si adatta all'utilizzo del sito. È 
sempre possibile modificare questa opzione in 
un secondo momento, se necessario.
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Storybird in breve (III)

3. Inserite i vostri dati per registrare un 
account. Assicurarsi di leggere i Termini di 
servizio prima di fare clic su "Crea account".
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Storybird in breve (IV)

4. Una volta registrato un account, vi
verrà richiesto di caricare un'immagine
avatar. Se lo desiderate, potete farlo o
saltare questo passaggio.
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5.All'indirizzo e-mail indicato verrà inviata 
un'e-mail di conferma. Accedere all'e-mail e 
fare clic sul link contenuto nell'e-mail per 
completare la registrazione.

Storybird in breve (V)
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Storybird in breve (VI)

6. Dopo aver confermato la registrazione, siete 
pronti per iniziare a creare il vostro libro di 
fiabe. Fare clic sul pulsante "Crea" per iniziare.
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Storybird in breve (VII)

7. Verrà visualizzata una schermata con potenziali 
opere d'arte per il libro di fiabe. Potete scegliere tra le 
immagini mostrate o cercare le opere per tag.
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Storybird in breve (VIII)

8. Una volta scelta la vostra opera d'arte, siete 
pronti a usarla per creare il vostro libro di fiabe.
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Storybird in breve (IX)

9. Una volta fatto clic sul pulsante "Use this Art", 
vi verrà richiesto di selezionare un prodotto finale 
per il vostro progetto. Scegliete l'opzione che 
meglio corrisponde alle istruzioni del compito.



20
21-1-EL0

1-K
A
210

-SC
H
-0
0
0
0
31465

Storybird in breve (X)

10. Si accede quindi alla pagina del progetto e 
vengono mostrate le aree in cui è possibile 
trascinare l'arte o inserire il testo.
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Storybird in breve (XI)

11. È possibile aggiungere pagine facendo 
clic sul pulsante più (+) nell'angolo in basso 
a destra o rimuovere pagine facendo clic 
sul pulsante meno (-) in basso a sinistra.
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Storybird in breve (XII)
12. Continuate a costruire il progetto fino al 
suo completamento, facendo riferimento ai 
requisiti del compito. Assicuratevi di salvare 
le modifiche man mano che procedete.
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Storybird in breve (XIII)

13. Una volta completato il lavoro del giorno, scegliere l'opzione
"Salva e chiudi" dal menu. Quando avete completato tutto il
lavoro sul vostro libro di fiabe e siete pronti a condividerlo,
scegliete l'opzione "Pubblica" dal menu. Se il vostro compito
richiede la collaborazione di un altro studente, potete invitarlo a
collaborare al vostro progetto facendo clic sull'opzione "Invita
collaboratore" dal menu.
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Storybird in breve (XIV)

14. Quando si fa clic sull'opzione "Pubblica", viene
richiesto di dare un titolo alla storia e di selezionare la
copertina, se non è già stato fatto. Fare clic su "OK" e
seguire i passaggi per completare il progetto.
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Storybird in breve (XV)

15. Prima che il vostro lavoro possa essere pubblicato, vi
verrà richiesto di aggiungere o rivedere i dettagli. (Si
noti che solo le storie complete possono essere
pubblicate nella biblioteca pubblica).
Una volta completate le sezioni di questa pagina, si
potrà fare clic sul pulsante "Invia alla moderazione".
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Storybird in breve (XVI)

16. Il vostro libro verrà inviato al sistema per
essere esaminato prima di essere caricato
come disponibile al pubblico. Sarà possibile
fare clic sull'opzione di condivisione e copiare
l'URL per condividere il progetto finito.
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Consigli utili (I)

•Assicuratevi di creare il progetto secondo i parametri
indicati nel compito.
•Assicuratevi di condividere il progetto secondo i
parametri indicati nel compito.
•Potete modificare il vostro progetto finché non vi
sentite a vostro agio con ciò che avete completato per
l'invio.
•Potete cancellare il progetto in qualsiasi momento;
tuttavia, una volta cancellato, l'URL non funzionerà
più. Prima di cancellare il progetto, attendere di aver
ricevuto il voto per l'invio.
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Consigli utili (II)

•Se si riscontrano problemi nell'utilizzo di Storybird,
visitare la paginaAiuto per ricevere assistenza.
•Le questioni relative alla privacy di Storybird si trovano
nella pagina Cosa sono le impostazioni pubbliche e
private? (Nota: tutte le storie degli account degli
studenti sono automaticamente private. Se si desidera
pubblicare storie pubbliche, è necessario creare un
account regolare).
•Una raccolta di video didattici su Storybird si trova alla
pagina TechYouOut website.

https://techyouout.edublogs.org/2011/09/05/storybird/

